Интеллектуальные игры
Данный раздел олимпиады будет состоять из двух частей: «Что? Где? Когда?» (далее  – ЧГК) и «Своей игры» (далее – СИ). Тематика всех вопросов ЧГК и СИ – педиатрическая или шире – медицинская, но клинические руководства, даже если игроки их выучат наизусть, им не помогут. Здесь важнее логика и нестандартное мышление (в большей степени для ЧГК), а также общая эрудиция, концентрация и реакция (в большей степени для СИ). Как говорится, среднее соображение лучше высшего образования.

В игре ЧГК участвует вся команда. Всем командам одновременно задается вопрос, дается 1 минута на обсуждение и еще 10 секунд на запись ответа. Ответы записываются капитанами на розданных бумажках. Не позднее, чем по счету «ноль», капитан должен поднять бумажку с ответом, затем их собирают ассистенты ведущего. Всего будет задано 15 вопросов.

Цель команды в процессе игры – ответить на большее число вопросов, чем её соперники. Очки начисляются за каждый правильный ответ; кроме того, призовые очки получают команды, занявшие I-III места. В случае равенства числа очков у команд, занявших I-III места, призовые очки делятся между ними. Все спорные ситуации разрешает ведущий. Ответ на вопрос ЧГК находится путём размышления над вопросом с использованием общераспространенных знаний и общечеловеческих представлений (например, о прекрасном или смешном). Для восприятия вопроса ЧГК и для ответа на него не требуются узкоспециальные знания. В тексте вопроса слова могут использоваться в переносном смысле. К некоторым вопросам команды получают иллюстративный материал.

Пример «медицинского» вопроса игры ЧГК и пути его взятия.

Вопрос: На слух врач этой распространенной специальности может показаться разновидностью ихтиолога. Назовите эту специальность.

Ответ: Окулист. Комментарий: произносится так же, как «акулист». Как брать: «На слух» – значит, пишется по-разному, а произносится одинаково. Ихтиолог – специалист по рыбам, так что его разновидность, видимо, занимается какими-то конкретными рыбами. Либо перебираем известных рыб (редких спрашивать явно не будут) и следим, не услышим ли похожее название врачебной специальности, либо (в данном случае это лучше, т.к. их меньше) – наоборот: перебираем специальности и ищем рыб.

В СИ участвуют по одному представителю от каждой команды. Турнир будет состоять из четвертьфиналов, полуфиналов и финала. В каждом бою, состоящем из нескольких игровых тем, участвуют 3 или 4 игрока, из которых победитель, набравший больше всех очков, или также игрок, занявший второе место, проходит в следующий круг. В случае равенства очков проводится перестрелка.

Игровые темы состоят из пяти вопросов нарастающей сложности, имеющих стоимость: 10, 20, 30, 40 и 50 очков. Все вопросы должны соответствовать теме (она упоминается либо в тексте вопроса, либо в ответе, либо и там, и там). Местоимения ОН, ОНА, ТАКОЙ, ЭТОТ и т.п. являются вопросительными словами, то есть на вопрос «Он написал поэму "Медный всадник"» надо отвечать «Пушкин», а на вопрос «Эта пушкинская поэма посвящена наводнению 1824 г.» надо отвечать "Медный всадник".

В любой момент чтения вопроса игрок может нажать на кнопку, просигнализировав тем самым о своей готовности ответить на вопрос. Ведущий прекращает чтение, после чего игрок дает ответ. Если ответ неправильный, ведущий констатирует это, сбрасывает блокировку и продолжает читать вопрос. Оставшиеся игроки имеют право, в свою очередь, нажать кнопку в любой момент после сброса блокировки. На формулирование ответа после нажатия кнопки дается не более 5 секунд. Если в течение 5 секунд ответа не поступило, считается, что игрок дал неправильный ответ. Если никто из игроков не нажимает на кнопку в течение 7 секунд, ведущий останавливает отсчет времени и объявляет правильный ответ. В случае правильного ответа сумма очков игрока увеличивается на количество очков, равное стоимости вопроса. В случае неправильного ответа она уменьшается на количество очков, равное стоимости вопроса. Правильность ответа игрока определяет ведущий. 

Очки начисляются команде за выход ее представителя в полуфинал, в финал, а также за призовые места в финале.

Хотя в СИ знания игрока играют большую роль, чем в ЧГК, чисто клинических вопросов здесь не будет. Скорее, они будут касаться истории педиатрии (медицины), ее связей с литературой, изобразительным искусством, музыкой, кино и т.п. 
Пример «медицинской» темы СИ:

МЕДИЦИНА ДРЕВНЕГО МИРА

10. Гиппократ считал себя потомком этого бога в семнадцатом поколении. Асклепий
20. Древнегреческие врачи полагали, что темперамент человека зависит от соотношения в организме 

четырех жидкостей: желтой и черной желчи, крови, а также именно ее. Флегма (слизь)
30. По одной из версий, слово «медицина» произошло от имени этой мифологической дамы с 

непростым характером. Медея
40. «Будь с нами, бог огненного и пощади нас, о Такман! Я воздаю славу холодному Такману, который всегда возвращается и в третий день приходит!» – в данных строках «Атхарваведы» нетрудно узнать первое в истории медицины описание этого весьма распространенного и сегодня заболевания. Малярия
50. Этот римский автор писал о медицине красиво, поэтому заслуженно считается отцом латинской 

медицинской терминологии. А.К.Цельс
Примеры вопросов как ЧГК, так и СИ, для тренировки можно в большом количестве найти в базе по адресу: http://db.chgk.info. Разумеется, на олимпиаде сложность вопросов будет значительно ниже, чем на «профессиональных» турнирах.
